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Resumo: A garantia da aprendizagem no ensino da matematica € um dos maiores desafios na educagéo
brasileira. Dentre os conteudos abordados, tem-se o comportamento monetario, essencial para garantir a
autonomia e independéncia de jovens adultos na vida em comunidade. Buscam-se entdo estratégias para
garantir a aprendizagem de estudantes com Deficiéncia Intelectual (DI) e/ou Transtorno do Espectro Autista
(TEA) no processo de inclusdo escolar. O presente estudo teve como objetivo avaliar o comportamento
monetario em quatro jovens com DI e/ou TEA matriculados no ensino médio publico da Regido Metropolitana
de Séo Paulo, por meio de tarefas digitais obtidas em um jogo sério. As tarefas experimentais foram
estruturadas de acordo com uma rede de rela¢des de estimulos envolvidos no comportamento monetario. A
analise inicial dos dados permitiu identificar as relagbes que carecem de ensino, assim como a auséncia da
relagdo de soma e subtracdo com uso de cédulas e moedas entre os participantes. Espera-se a partir dessa
pesquisa demonstrar que o ensino mediado pelo uso de jogos sérios pode servir como estratégia pedagogica
na inclusdo educacional, respeitando-se a individualidade e o ritmo de aprendizagem de jovens adultos/as
com DI e/ou TEA.

Palavras-chave: Comportamento monetério, Deficiéncia intelectual, Autismo, Jogo sério, Equivaléncia de
estimulos.
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O processo de inclusdo escolar tem sido responsavel por levar o publico alvo da
Educacao Especial para classes comuns, obtendo um aumento gradativo ao longo dos ultimos
anos (BRASIL, 2021). Nessas classes, encontram-se o estudante com Deficiéncia Intelectual
(DI), caracterizado por alteragbes significativas no desenvolvimento intelectual, tais como
raciocinio, resolucdo de problemas e adaptabilidade, e o estudante com Transtorno do
Espectro do Autismo (TEA), caracterizado por alteragdes nas interagdes sociais e
comunicacdo, tendo um repertério restrito e repetitivo de interesses, atividades e
comportamentos, e em alguns casos, déficits no funcionamento cognitivo, estando a DI
comumente presente na primeira infancia (APA, 2013).

Um dos principais desafios desse processo de inclusdo escolar se refere a garantia
das mesmas oportunidades e condi¢des de ensino para todos os estudantes, sobretudo nos
conteudos pedagogicos basilares ao conhecimento escolar, como alfabetizagcdo e matematica
(PNE - BRASIL, 2014). Segundo dados do relatorio Pisa 2018 (BRASIL, 2020), dos paises
que participaram do levantamento, o Brasil esta entre os piores em desempenho matematico.

No ensino matematico, que envolve o aprendizado de habilidades basicas a serem
aplicadas em diferentes contextos do cotidiano, um dos comportamentos ensinados
necessarios para vida em sociedade com autonomia se refere ao comportamento monetario,
fundamental para a realizagdo de atividades cotidianas, e que exige outros comportamentos
matematicos como identificagdo de figuras, soma e subtracdo (XANDER; HAYDU; DE
SOUZA, 2016).

Para atender as necessidades de estudantes com DI e TEA, tem-se utilizado de
estratégias de ensino, caracterizadas por lei como Tecnologia Assistiva (BRASIL, 2015). O
jogo sério, uma estratégia de ensino, é por definigdo um programa de computador que
combina dois elementos: aspectos de um videogame e um aspecto sério (como educagao), e
tem se mostrado promissor em diversas areas e publicos (ALVAREZ; DJAOUTI, 2011).

Tendo em vista os desafios do ensino matematico, o ensino do comportamento
monetario, € o potencial de uso do jogo sério, o presente estudo teve por objetivo avaliar o
comportamento monetario em quatro jovens com DI e/ou TEA matriculados no ensino médio
publico da Regido Metropolitana de Sdo Paulo, por meio de tarefas digitais obtidas em um

jogo sério.
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A partir da analise dos resultados dessa avaliagao, foi possivel identificar as relagdes
que carecem de ensino, assim como a auséncia da relacdo de soma e subtragdo com uso de
cédulas e moedas entre os participantes. Espera-se a partir dos resultados dessa pesquisa,
demonstrar que o ensino mediado pelo uso de tecnologias e estratégias, tais como jogos
sérios, aumenta as possibilidades de inclusao escolar, respeitando-se a diversidade em sala

de aula e assegurando a autonomia do estudante.

METODOLOGIA

A amostra desse estudo € composta por quatro estudantes com diagnéstico médico de
DI e/ou TEA (P1, P2, P3 e P4) que receberam a aplicagao de tarefas digitais obtidas em um
jogo seério desenvolvido para ensino do comportamento monetario. Os critérios de inclusao
utilizados foram: (a) 80% ou acima de acertos nas tarefas do Protocolo de Registro e
Avaliagao das Habilidades Matematicas (PRAHM)(CAVALHEIRI, 2018); (b) Idade cronolégica
entre 15 anos e zero meses a 24 anos e 11 meses; (c) Comunicagao oral ou gestual na
interagdo com outra pessoa; (d) ter concordado e assinado o TCLE.

Sao utilizados: figuras das cinco cédulas: R$2,00, R$5,00, R$10,00, R$20,00, R$50,00;
figuras das cinco moedas de R$0,05, R$0,10, R$0,25, R$0,50, R$1,00; valores ditados e por
extenso referente as cédulas, moedas, e cédulas e moedas alternadas; operacdes de soma,
subtracdo, e soma e subtragdo alternadas. As figuras das cédulas e moedas foram obtidas a
partir de fotografias e redimensionadas em escala.

O design das tarefas corresponde ao seu estado dentro do jogo sério (Figura 1). Os
estimulos sdo apresentados em uma rede de relagdes avaliadas e/ou ensinadas durante o
jogo sério, formulada com base no trabalho de Rossit e Ferreira (2003), a fim de verificar a
emergéncia das relagbes com ou sem ensino direto.

Figura 1. Tela obtida para avaliagéo da relagéo entre Cédula e Valor por Extenso
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Descrigao: A imagem contém um fundo cinza, 3 objetos com etiquetas amarelas na parte superior,
uma chave fixa, uma trena e um alicate, com os respectivos textos, “R$10,00”, “R$50,00” e
“R$20,00” sobre as etiquetas. Abaixo, uma cédula de R$20,00 sobre uma cesta laranja.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Ao todo, foram obtidas do jogo sério 31 tarefas (ou 31 relagdes avaliadas), sendo 21
tarefas de identificacao e dez tarefas de soma e subtracdo. As instrucdes sdo apresentadas
anteriormente a cada tarefa, acompanhadas de audio correspondente a instru¢do. Durante a
tarefa, uma instrucdo simples auditiva € apresentada na primeira rodada, instruindo a agéo do
jogador. As tarefas avaliadas possuem a apresentagcdo simples de todas as tentativas em
ordem randomizada, assim como as alternativas (estimulos escolha), em uma distribui¢cao de
trés alternativas para cada estimulo modelo. As alternativas possuem audio responsivo ao
serem selecionadas.

Para verificar a generalizagdo das tarefas para situagcbes com moedas e cédulas
fisicas, foi elaborado um roteiro de aplicacdo em formato semelhante ao de Rossit e Ferreira
(2003), com tarefas de nomeacao. Os dados s&o analisados em numero de acerto e erro nas

tarefas experimentais, sendo registrado ainda o tempo para resposta em segundos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente estudo teve por objetivo avaliar o comportamento monetario em quatro
jovens com DI e/ou TEA matriculados no ensino médio publico da Regido Metropolitana de
Sao Paulo, por meio de tarefas digitais obtidas em um jogo sério.

Nas tarefas de identificacdo, um unico participante (P1) atingiu 100% de acerto em
todas as tarefas. Para os demais participantes que atingiram menos de 90% de acertos nas
tarefas de identificacéo, € possivel observar que ao menos uma das relagdes esperadas que
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carecessem de ensino dentro da rede de relagbes n&o atingiu esse critério [P2 (Valor ditado
e Valor por Extenso para Moedas=60%); P3 (Valor ditado e Valor por Extenso para
Cédulas=50%, Valor ditado e Valor por Extenso para Moedas=60%, Valor ditado e
Cédulas=80%); P4 (Valor ditado e Cédulas=80%, Valor ditado e Moedas=80%)].

Ja nas tarefas de soma e subtragao, todos os participantes obtiveram um desempenho
abaixo de 90% em todas as tarefas (Média de acertos nas tarefas de soma e subtragao para:
P1=38,94%; P2=31,78%; P3=28,22%; P4=41,94%). Uma anadlise preliminar ndo permitiu
encontrar uma relagédo entre as medidas de acerto nas tarefas de identificagdo e nas tarefas
de soma e subtracio.

Um erro comum durante as tarefas de nomeagéo no teste de generalizagao foi a
diferenciagao entre centavos e reais, com a tendéncia em dizer “reais” para os estimulos
apresentados, como é possivel observar a partir dos resultados da nomeac¢ao de moedas
(P2=20%; P3=40%; P4=60%). Ja a nomeacéao de valores por extenso obteve baixo numero
de acertos mesmo para os que obtiveram 100% de acertos nas tarefas de identificagao
(P1=16,66%; P2=33,33%; P3=66,66%; P4=50%). Acredita-se que uma divisdo do ensino
entre cédulas e moedas, e sua subsequente apresentagdo conjunta possa resolver esse
problema distintivo.

Em um estudo futuro, os participantes serdo encaminhados para as sessoes de ensino
distribuidos entre grupos experimentais a fim de verificar a emergéncia de relagdes e validar

0 uso da histdria social no ensino pelo jogo sério.

CONCLUSAO

Mediante os expostos, acredita-se que o estudo mostrou a viabilidade de uso de tarefas
digitais no contexto da juventude para avaliagdo de comportamento monetario, e que o uso
do jogo sério para ensino desse comportamento vai de encontro as necessidades de
intervencao encontradas como resultado da avaliagdo nos estudantes jovens adultos com DI
e/ou TEA. Espera-se que o ensino de acordo com a rede de relagdes permita aos estudantes
alcangarem o aprendizado com economia de tempo e ensino, demonstrando assim novas

possibilidades do uso de tecnologias e estratégias educacionais para o ensino do
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comportamento monetario com o publico jovem adulto, em respeito ao processo de inclusao

escolar.
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