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RESUMO

O autismo é caracterizado por déficits ha comunicacao e interacdo social, limitagdes na reciprocidade emocional
e nos comportamentos de comunicagdo, assim, criangas e jovens do espectro estdo em vulnerabilidade social,
precisando de maior instrucdo e apoio. Desta forma, o presente projeto visou trabalhar com a temética sobre o
“Semaforo do Corpo”, com o objetivo de conhecer as partes do corpo humano, de combater e prevenir o abuso
sexual infantil, além de proporcionar respeito matuo entre criangas da mesma idade. Para confec¢do do jogo foi
utilizada a CAA e a plataforma Scratch, tornando o aprendizado lidico e interativo. O projeto ensina sobre partes
do corpo que podem ou ndo ser tocadas. A associacdo ao semaforo do corpo auxilia na relagdo com as cores do
toque. A insercdo de cores, sons e adaptagdes inclusivas podem proporcionar melhor aceitagdo pelas criangas com
TEA, contribuindo para o processo de ensino aprendizagem.

Palavras-chave: Transtorno do Espectro Autista. Semaforo do toque. Ensino. Scratch. Ldico.

"Body Traffic Light™: a playful proposal of touch sensations using Augmentative and
Alternative Communication

ABSTRACT

Autism is characterized by deficits in communication and social interaction, including limitations in emotional
reciprocity and communicative behaviors, thus, children and young people on the autism spectrum are socially
vulnerable, requiring additional guidance and support. Therefore, this project addressed the theme of the “Body
Traffic Light”, with the objective of promoting knowledge of the human body, combating and preventing child
sexual abuse, and encouraging mutual respect between children of the same age. For the creation of the game,
AAC and the Scratch platform were used to make learning playful and interactive. The project teaches which parts
of the body can or cannot be touched. The association with the body traffic light helps in understanding the
connection between types of touch and colors. The inclusion of colors, sounds, and inclusive adaptations can
enhance acceptance by children with ASD, contributing to the teaching-learning process.

Keywords: Autism Spectrum Disorder. Touch traffic light. Teaching. Scratch. Playful activities.

""Semaforo del Cuerpo': una propuesta ludica de sensaciones al tacto utilizando
comunicacién aumentativa y alternativa

RESUMEN
El autismo se caracteriza por déficits en la comunicacion e interaccion social, limitaciones en la reciprocidad
emocional y en los comportamientos comunicativos. De esta manera, nifios y jovenes dentro del espectro se
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encuentran en situacion de vulnerabilidad social, necesitando mayor orientacidn y apoyo. Asi, el presente proyecto
tuvo como objetivo trabajar la tematica del “Seméaforo del Cuerpo”, con el fin de conocer las partes del cuerpo
humano, prevenir y combatir el abuso sexual infantil, ademas de promover el respeto mutuo entre nifios de la
misma edad. Para la elaboracién del juego se utilizaron la CAA (Comunicacién Aumentativa y Alternativa) y la
plataforma Scratch, haciendo el aprendizaje ludico e interactivo. El proyecto ensefia qué partes del cuerpo pueden
0 no ser tocadas. La asociacién con el semaforo corporal ayuda a relacionar los colores con los tipos de contacto.
La inclusion de colores, sonidos y adaptaciones inclusivas puede favorecer una mejor aceptacion por parte de nifios
con TEA, contribuyendo al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Trastorno del Espectro Autista. Seméaforo del toque. Ensefianza. Scratch. Ludico.

INTRODUCAO

Nos primeiros estudos, feitos por Leo Kanner, o termo autismo foi empregado para
designar a falta de contato com a realidade e com a comunicacdo, aléem da falta de
relacionamento interpessoal, como traco principal do transtorno. Algumas caracteristicas
observadas pelo autor, em algumas criancas autistas, foram: a soliddo, o contato fisico sentido
como se fosse uma interferéncia dolorosa, a auséncia de linguagem, a presenca de ecolalia, a
falta de resposta, quando chamados por outras pessoas, desejos obsessivos por determinados
objetos e situacdes, alta capacidade de memorizar palavras sem sentido ou efeito pratico, reacao
intensa a barulhos e problemas com a alimentacgéo (Brasil, 2010).

O trabalho de Kanner focava em diagnésticos do autismo em estudos da area da
psiquiatria, e Asperger, imerso na Educagdo Especial da clinica pediatrica, baseado na
pedagogia curativa de Rudolf Steiner, tentando uma relacdo da psicologia com a educacédo
(Dias, 2015). As contribuicdes de Hans Asperger, no tocante a estudos sobre criangas autistas,
compreenderam: limitacdo de relagGes sociais, comunicagdo diferenciada da regularidade,
anomalias prosodicas (alteragbes acusticas da fala, ritmo e entonacdo) e pragmaticas
(comunicacéo restrita), dificuldade de compreender expressdes ambiguas, obsessdo, tendéncias
alheias as condicdes do meio (Brasil, 2010; Tamanaha, Perissinoto; Chiari, 2008).

Apesar de seus estudos terem contribuido para identificacdo de caracteristicas peculiares
do autismo, Slagstad (2019) relata que Asperger enviou criangas com deficiéncia a clinica Am
Spiegelgrund, mesmo sabendo que tal acdo representaria risco a integridade dessas criancas, e
em seus escritos, relata-as como idiotas, com retardos mentais e um fardo para os familiares. O
autor exp0de ainda que, sob uma roupagem de melhora na qualidade de vida da populacdo,
escondia-se a eugenia de grupos populacionais, onde 0s materiais genéticos desejaveis a
sociedade eram incentivados a reproducdo, e os indesejaveis eram esterilizados. Além disso, 0s
nazistas acreditavam que criangas autistas tinham falta de “Gemiit”, ou seja, diferenga na
capacidade de contato com a comunidade, assim eram tidas como “incorrigiveis” e

“Intrataveis”, representando uma violacao a ideologia de pureza. Desta forma, apesar de Hans
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Asperger ter contribuido para as descobertas sobre 0 autismo, suas atitudes colaboraram para o
banimento deste publico, nos séculos X1X e XX (Slagstad, 2019).

De acordo com os relatos histéricos, criangas autistas foram privadas de convivéncia
social, pois considerou-se que a interferéncia de outra pessoa em seu meio era algo penoso,
preferindo a solid&o, assim, como forma de protegé-las, isolaram-nas do meio social. No meio
educacional, foram privadas de estimulos ambientais comuns, e seus atendimentos eram
individualizados ou com outras pessoas que apresentassem as mesmas caracteristicas.
Acreditava-se que a exposicao de autistas a sociedade causava-lhes sofrimento, portanto foram
privados desta convivéncia. Todos esses aspectos contribuiram para o isolamento e sofrimento
dessas criancas e suas familias, uma vez que os privaram de atendimentos educacionais e de
salide que propiciassem uma melhor qualidade de vida (Brasil, 2010; Dias, 2015).

Atraves dos estudos de M. Ruther e D. Cohen, o autismo é relatado como um transtorno
que causa prejuizo no desenvolvimento da interacdo social e da comunicacdo, podendo ser
acompanhado da auséncia ou atraso do desenvolvimento da linguagem, uso de estereotipias e
linguagem e pensamentos repetitivos, repertorio restrito de interesses e atividades e interesse
por rotinas (Brasil, 2010). De acordo com Riviere (1997) ocorre: auséncia de comunicacao, ndo
utilizacdo de gestos ou palavras para expressar seus desejos, auséncia de comunicagdo com
funcdo declarativa, escassez de declaragfes capazes de qualificar a pretensdo, comunicagédo
pouco reciproca e pouco empatica, falsa surdez (ndo responde as ordens), compreensao literal
e pouco flexivel, limitacdo de inferéncia, auséncia de coesdo e coeréncia semantica, falta de
atendimento as interagdes verbais quando diretamente dirigidas, mutismo total ou funcional,
ecolalia, auséncia de oragbes com ordem seméantica, dificuldade para transmissdo de
informacao significativa, podendo iniciar ou findar conversacdes de forma abrupta.

Para Tonietto (2011), pessoas com autismo possuem limitac6es das funcdes executivas,
entraves para: a conducdo de relac6es sociais, alcance de objetivos, flexibilizacdo de conduta
pela vivéncia, adaptacGes as varia¢Oes das situacdes, adequacdo de conduta frente as situacdes
problemas, planejamento da fala, atos motores, movimentos do corpo, controle de humor e
controle dos impulsos. Assim, os individuos que possuem TEA tém implicacBes no
funcionamento cognitivo e socioemocional, na inibicdo do impulso de agir imediatamente a
uma situacdao, na elaboracdo de um plano estratégico de a¢des sequenciadas e na representacao
mental de execugdo de uma tarefa.

Na area médica, o Manual Diagnostico de Transtornos Mentais (DSM) foi evoluindo ao
longo dos anos (Regier; Kuhl; Kupfer, 2013), passando de esquizofrenia de inicio na infancia
(DSM-11, 1968), distarbios invasivos do desenvolvimento (DSM-I111, 1980), distarbio global do
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desenvolvimento (DSM-1V, 1991). Atualmente, 0 DSM-V (2014) classifica o0 autismo como
um transtorno do neurodesenvolvimento, caracterizado por dificuldades de comunicagéo e
interacdo social, comportamentos repetitivos, ecolalia e dificuldade em mudancas. De acordo
com os criterios de classificacdo, possui niveis de suporte 1 a 3, que possibilitam a identificacdo
de necessidades de suporte e intervencdo para uma melhor qualidade de vida dos sujeitos no
espectro.

Neste aspecto, a Comunicacdo Alternativa e Aumentativa (CAA), é uma forma
alternativa de comunicacgéo, de modo a suplementar a fala, contribuindo para uma comunicacgéo
efetiva, podendo ser apoiada ou ndo (Cesa; Mota, 2015, Walter; Nunes, 2013). Pode ser
utilizada por pessoas sem fala ou escrita funcionais, como formas de comunicagéo, englobando
gestos, expressoes faciais e corporais (Brasil, 2006).

Para Von Tetzchner e Martinsen (2000, apud Sapage et al., 2018), o uso da CAA
beneficia pessoas que precisam de uma forma de expressdo e comunicacao alternativa a fala,
ou uma forma de linguagem temporaria ou permanente e pessoas com dificuldade de
compreensdo e expressdo, proporcionando equidade e justica educacional, aumentando as
possibilidades de crescimento intelectual, o desenvolvimento cognitivo e a aquisic¢ao da lingua
escrita (Mousinho et al., 2008).

Neste aspecto, a CAA pode ser usada na educagdo como uma metodologia inclusiva,
pois mostra resultados significativos para alunos com déficit nas formas de comunicacédo e
expressao, podendo ser utilizada em dispositivos eletrénicos de alta tecnologia, ou recursos
como os PECS (Picture Exchange Communication System) de baixa tecnologia. O uso desta
metodologia auxilia na comunicacdo de pessoas com deficiéncia ou auséncia da fala,
viabilizando a expressao de suas necessidades, pensamentos e ideias, melhorando a capacidade
cognitiva e o aprendizado escolar. Além disso, seu uso no ambiente escolar propicia a interacdo
social e valorizacdo de todos os estudantes, a versatilidade para adaptacdo as diversas
necessidades especificas, um aprendizado personalizado, o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e emocionais, 0 aprimoramento da coordenagdo motora fina, atencéo,
concentracéo e melhora das funcdes executivas (Sois; Fofonca, 2023).

Ha alguns softwares inclusivos para criancas com TEA, como: “agenda escolar”,
“Brainy Mouse”, “Participar 2, “Aprendendo com Biel e seus amiguinhos”, “Autismo Projeto
Integrar”, “ABC autismo”, “OTO (Olhar, tocar, ouvir)”’, “Jade autismo”, “Matraquinha”,
“AutApp-Autismo”, “Teach.me”. De acordo com os critérios de Reeves (1996, apud Leite;
Figueiredo; Costa, 2019) e do modelo de qualidade interna da norma ISO/IEC 9126, alguns

deles ainda ndo foram avaliados com criangas, observando-se os critérios pedagdgicos e
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técnicos, e em sua maioria ndo sdo gratuitos. Para Branco (2019), os softwares analisados
podem contribuir para organizacdo e aprendizado, estimular a comunicacdo e o0
desenvolvimento cognitivo, a memoria, o raciocinio e a capacidade de desempenho.

Branco (2019) destaca alguns aspectos importantes sobre softwares para criangas
autistas, como: apoio audiovisual, roteirizacdo, utilizagdo de PECs para incentivar a
comunicagdo, a presenca de cores e sons, que despertam a atencéo do usuario. De acordo com
Britto e Pizzolato (2018), algumas diretrizes devem ser observadas na elaboracdo de jogos
acessiveis para autistas, tais como: regras do jogo, acesso as configuracdes, desbloqueio de
novas fases, retorno a tela do desafio principal, observacdo de icones e cores, beneficio dos
aplicativos, podendo ser utilizados como apoio aos métodos de ensino diferentes do método
tradicional no &mbito escolar (Franco et al., 2017). Para criancas autistas, os aplicativos sdo
recursos diferenciados, que proporcionam um aprendizado ludico de assuntos cotidianos.
Segundo Egido, Andreetti e Santos (2018), o uso de tecnologias computacionais, como 0
Scratch, pode ser um mediador do aprendizado e proporcionar uma educacao inclusiva, quando
aliados as estratégias pedagogicas de ensino.

Em se tratando da sexualidade infantil, considerada socialmente como um tabu, percebe-
se que criangas e jovens aprendem sobre sexualidade observando seus pares, buscando
informagdes na internet, quando deveriam ser orientados pelos responsaveis e educadores. Em
criancas com TEA este processo € mais complicado (Aradjo, 2022), devido as interacGes
sociais. Existe maior vulnerabilidade dessas criancas para sofrerem abusos sexuais quando
comparadas a populacdo sem o transtorno. Deste modo, esta tematica é de suma importancia e
nédo pode ser tratada como algo sujo ou ruim (Maia, 2017).

De acordo com Belo (2012), € necessario que criancas e jovens tenham acesso as fontes
formais de educacdo sexual, pois a maioria dos jovens busca essas informacdes quando tem
algum problema relacionado. Assim, abordagens sobre a temética com criangas podem
contribuir para o desenvolvimento de competéncias sociais, de forma a promover acgoes
preventivas.

Diante do exposto, 0 objetivo deste artigo é a elaboracdo de um jogo acessivel a criancas
com TEA, para estudar sobre a tematica sexualidade, de modo inclusivo e ludico, além de testa-
lo e adapta-lo a partir das observagdes de uma pessoa com TEA, nivel de suporte 1, co autora
deste trabalho. Apesar de idade superior & esperada para 0s usuarios do projeto, as adaptacoes
sugeridas por ela foram baseadas em sua vivéncia e dificuldades enquanto crianca. Tal jogo
pode ser utilizado de forma inclusiva, pois utiliza a CAA como ferramenta auxiliadora para

criangas néo verbalizadas ou pouco verbalizadas.
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METODOLOGIA
Para o desenvolvimento do projeto “Semaforo do Corpo” utilizou-se a metodologia de

PECs, aliada a CAA, e a alta tecnologia através da Plataforma Scratch, que tem se mostrado
eficaz no alcance igualitario de pessoas com TEA (Montemor et al., 2022). A busca pelas
figuras utilizadas no projeto foi feita na plataforma ARAASAC (2023), que oferece recursos
gréaficos e materiais adaptados sob licenca Creative Commons (BY - NC - SA), proporcionando
inclusdo de pessoas com dificuldades de comunicacdo, podendo ser: autismo, deficiéncia
Intelectual, auséncia de linguagem, idade, entre outros.

Com as figuras obtidas para a formacao dos PECs virtuais, foram elaborados cenarios
em programa gréafico com a temética do seméaforo do corpo associada ao semaforo de transito.
Os cenarios foram enviados, 1 a 1, por WhatsApp (2023), em grupo especifico da Tematica,
para que uma aluna com TEA, nivel de suporte 1 sugerisse adaptagdes inclusivas.

Posteriormente, os 12 cenarios foram reconstruidos dentro da plataforma Scratch (MIT,
2023). O projeto conta com 85 atores, sendo: 29 atores como icones de dudio; 18 como circulos
vermelhos piscantes; 12 personagens (médico, pai, tia, amigos, 2 meninas: uma de frente e outra
de costas, 2 meninos: um de frente e o outro de costas, 2 corpos: um de frente e outro de costas,
1 menina como amiga, 1 menino como amigo), 10 bolinhas nas cores: vermelha, amarela e
verde, para que o usudrio arraste indicando os locais do corpo; 7 caixas de textos explicativos
e de enunciado; 2 botdes clicaveis de anterior e préximo; 3 botdes clicaveis do seméaforo, nas
cores verde, vermelho e amarelo; 2 seméforos ilustrativos no inicio do jogo; e 2 figuras
ilustrativas, uma de CAA e outra indicando o fim do jogo. Cada ator possui uma programacao
especifica, podendo ou ndo conter audios.

Os cenarios foram divididos em 2 partes, explicativos e de desenvolvimento, além dos
cenarios inicial e final, e um de transicdo entre os cenarios explicativos e de desenvolvimento.
Apbs a insercdo da programacao e audios, o projeto foi novamente enviado por WhatsApp
(2023) para a aluna com TEA, e esta sugeriu novas adaptacBes, desta vez em videos,

demonstrando o uso do programa.

ANALISES E RESULTADOS
Este jogo foi produzido na Plataforma Scratch, para ensinar criancas sobre o toque e seu

préprio corpo. O jogo traz algumas especificidades: sobre as regides erogenas do corpo, sobre
os locais de seu proprio corpo onde ela pode ser tocada, sem que haja conotagéo sexual, além
do respeito ao corpo dos demais colegas, para que haja um reconhecimento muatuo entre

criangas da mesma idade.
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Como criangas autistas podem ter a fala e o desenvolvimento cognitivo tardios, além de
prejuizos na interagdo social, sdo criangas em maior vulnerabilidade, quando comparadas a
criangas neurotipicas, portanto, precisa-se ter maior atencdo (Maia, 2017). Assim, neste jogo,
utilizamos a CAA para tornar o projeto inclusivo as criancas autistas (Cesa; Mota, 2015), nivel
de suporte 2.

Ademais, o que foi desenvolvido no decorrer do jogo até a sua etapa final estdo
apresentados nesta sessdo. As Figuras apresentam o0s cendrios explicativos, cenarios de
desenvolvimento, a programacao do jogo, trazendo também as adaptagdes sugeridas pela aluna
com TEA, nivel de suporte 1, as quais foram desenvolvidas de acordo com sua vivéncia e
dificuldades enquanto crianga.

Para que a aluna verificasse suas dificuldades quanto a usabilidade do jogo, inicialmente
este processo foi executado durante as reunides de grupo. As adaptacfes sugeridas eram feitas
em conjunto com a coordenadora do projeto, a aluna com TEA e o0 aluno programador do jogo.
Os registros dessas reunifes encontram-se documentados em atas. Posteriormente, a aluna
passou a testar o0 jogo em sua residéncia, filmava o uso e relatava, através de videos curtos,
quais adaptacbes eram necessarias. Este processo foi realizado como forma de ganho de
autonomia na execucdo de tarefas, mas houve dificuldades no processo inicial, sendo
necessarias chamadas on-line, até a finalizag&o do jogo.

As sugestbes da aluna compreendem: cenarios com fundos claros, para ndo causar
distracdes e confusdes na leitura; textos das perguntas com fundo claro, letras em caixa alta e
cores escuras para facilitar a leitura e visualizacdo, além dos textos estarem alocados em caixas,
para ndo parecerem “estar voando”, botdes de dudio com circulos vermelhos piscantes, como
forma de chamar a atencdo do usuario; numeracdo sequencial de cada etapa, para encontrar a
informacdo na sequéncia correta; botBes proximo e anterior, para que 0 Usuario tenha sua
prépria temporalidade de aprendizado, podendo avancar ou retroceder de acordo com sua
aprendizagem; no que diz respeito as “ilustragdes de menino e menina”, foi sugerido que
houvesse um corpo de frente e um de costas, também nos de desenvolvimento; inser¢do de um
cenario de transicdo, para separar os cenarios explicativos dos de desenvolvimento.

Na Figura 1, esta representado o seméaforo do corpo e uma analogia ao semaforo do
toque. Primeiramente, é emitido um &udio que convida o usuario a participar do jogo. O item
1, descrito em vermelho como “Nao pode tocar”, possui um icone de som com um circulo
vermelho piscante ao redor, para chamar a atengdo da crianca. Ao clicar no icone de som, é
emanado o audio “No semaforo de Transito a cor vermelha significa PARE, no seméforo do

corpo a cor vermelha significa NAO PODE TOCAR”. No item 2, descrito em amarelo como
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“Atencdo, cuidado”, possui o icone de som que, a0 ser tocado, emana o dudio “No semaforo de
transito e no semaforo do corpo a cor amarela significa: ATENCAO, CUIDADO”. No item 3,
descrito em verde como “Pode tocar”, possui o icone de som que, ao ser tocado, emana o audio
“No semaforo de Transito a cor verde significa “PODE SEGUIR”, e no semaforo do corpo a
cor verde significa “PODE TOCAR”. Essas analogias com as cores auxiliam as criangas com
TEA no reconhecimento do toque no corpo, associado as cores do seméforo de transito.
Segundo Branco (2019), os audios e cores em jogos computacionais despertam a atencdo de
criancas autistas e contribuem para seu aprendizado de forma ludica.

Os botGes de proximo e anterior servem como formas de temporalidade, de modo que
cada usuério desenvolva o projeto de acordo com suas necessidades, podendo prosseguir ou
retroceder nos slides explicativos quando desejar. Além disso, os audios podem ser repetidos,
caso 0 usuario tenha necessidade.

Figura 1. Cenério explicativo - analogia do semaforo do corpo ao seméforo de transito.

VAMOS APRENDER SOBRE O
NOSSO CORPO?

2

|  ©
2| ATENCAO, CUIDADO
rooemocan |
- PROXIMO

Fonte: os autores (2023)

@ ocC

A Figura 2 a) representa o corpo de uma menina e a Figura 2 b) representa o corpo de
um menino. Ao clicar no icone de som 1 da Figura 2 a), é emanado o audio: “A cor vermelha
s80 0s pontos do meu corpo que ndo podem ser tocados por qualquer pessoa. A minha boca, 0s
meus seios, a minha genitalia e 0 meu bumbum”. Na figura 2 b) emite-se 0 mesmo audio, sem
a parte dos seios, pois trata-se de um menino. No icone de som 2, das Figuras 2 a) e b), é
emanado o mesmo audio: “A cor amarela sdo os pontos com os quais devo tomar cuidado. A
minha bochecha, a minha barriga, a minha mao e as minhas pernas”. No icone de som 3, das
Figuras 2 a) e b), também ¢ emanado o mesmo 4udio: “A cor verde sdo os pontos que podem
ser tocados pelos meus amiguinhos. A minha cabeca, 0s meus ombros, as minhas costas e 0s
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meus bragos”. Mesmo que haja um padrdo, as criangas precisam ser alertadas de que alguns
toques podem ser diferenciados, ou causar-lhes constrangimento, isso significa formas
indevidas de toque.

Figura 2. Cenério explicativo — pontos erégenos do corpo de a) uma menina; b) um menino.

a) b)
[ EU SOU UMA MENINA @I [ EU SOU UM MENINO @ I

o wm—o g @ c—c @
21 ATENCAO, CUIDADO . ’. 21 ATENGAO, CUIDADO
—‘ | . (@

/ANTERIOR proXiMo [ ERIOR] PROXIMO

Fonte: os autores (2023)

O cenario posterior aos de explicacdo € um cenario de transicdo, indicando o inicio dos
cenarios de desenvolvimento, na forma de exercicios. H& dois tipos de exercicios a serem
desenvolvidos e ndo ha resposta certa ou errada, pois o usuario mostrard indicativos de seu
cotidiano. O primeiro tipo é onde algumas pessoas podem tocar no corpo da crianca, que esta
utilizando o projeto.

Na Figura 3, estdo representados cenarios de desenvolvimento. O objetivo deste
primeiro tipo de exercicio é identificar onde a crianca tem sido tocada pelas pessoas citadas
(pai, mée, tia, amigos) e percebe um padrdao de normalidade. O padrdo de normalidade é
indicado pelas bolinhas verdes, que significam locais do corpo onde ela se permite ser tocada.
Em todas as imagens da Figura 3 o icone de dudio inicial repete a frase do enunciado ““ Onde
____pode tocar em vocé?” e o icone de som das bolinhas verdes, quando clicado, emite o audio
“Clique e arraste as bolinhas verdes para os pontos do corpo onde _ pode tocar em voce”.
Os botdes “proximo” e “anterior” propiciam a temporalidade para que cada usudrio analise sua
situacdo em particular e responda a cada questao.

Os dados obtidos durante o jogo auxiliam na investigacdo de abuso sexual infantil, mas
precisam ser analisados por profissionais qualificados e feitas as devidas intervenc¢des. Também
é possivel ampliar o quadro de personagens para se fazer esta investigacdo, utilizando figuras

padronizadas da CAA, como mostradas na Figura 4.
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Figura 3. Cenario de desenvolvimento tipo 1- pontos onde o usuario pode ser tocado por: a)

pai, b) tia, ¢) amigos, d) médico.

Al PODER

ONDE (0} iﬂ {n TOCAR EM VOCE?

b) TIA PODER

ONDE A tP@ :}

TOCAR EM vocrs? (]9

ONDE OS /"\\ ‘ TOCAR EM VOCE?
i oo

Corpo ' ’ Corpo

Fonte. 0s autores (2023)

e
e

Corpo Corpo Corpo Corpo
(N~ e
0 00
© @
PROXIMO - PROXIMO
C) AMIGOS PODER d) MEDICO PODER

PROXIMO

ONDE O [jogj f& @ TOCAR EM VOCE?

Corpo Coroji

ee
ee

®

PROXIMO

Figura 4. Outras possibilidades de personagens que podem ser inseridas no jogo.

Tio

-

- T

_'.I.
T

Vizinho

Avos

Enfermeiro

Amigo dos pais

Fonte: os autores (2023)
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Pode-se, também, alterar a programac&o base do jogo de forma a inserir outros atores
como: pessoas desconhecidas, padrasto, av0, avo, vizinhos, tutores, dentre outros. Trata-se de
uma forma de perceber um padréo de normalidade, indicado pelo arraste das bolinhas de acordo
com suas cores, cujas “bolinhas verdes” significam locais do corpo onde a crianga se permite
ser tocada, as “bolinhas amarelas” significam atencdo e as “bolinhas vermelhas” significam
locais do corpo onde a crianga ndo deve permitir ser tocada. Esta atividade também é proposta
para que a propria crianca aprenda sobre quais locais ela pode ou ndo tocar no corpo do amigo
ou da amiga.

Na Figura 5, estdo representados cenérios de desenvolvimento do tipo 2. O objetivo
deste segundo tipo de exercicio é mostrar o respeito mutuo entre os colegas. Nas imagens da
Figura 5 sdo, inicialmente, emanados os sons: “Onde vocé NAO pode tocar no corpo da amiga
(Figura 5 a) e do amigo (Figura 5 b).” Para as bolinhas amarelas ¢ emanado o 4dudio: “Clique e
arraste as bolinhas amarelas para o lugar em que vocé deve tomar cuidado ao tocar no amigo
ou na amiga”. Ja nas bolinhas vermelhas ¢ emanado o audio: “Clique e arraste as bolinhas
vermelhas para o lugar onde vocé ndo pode tocar no amigo ou na amiga”.

Figura 5. Cenario de desenvolvimento tipo 2 - Onde a crian¢a pode tocar no corpo a) do
amigo, b) da amiga.

a) PODER MENING b) PODER MENINA

ONDE VOCE NAO . TOCARNA &

AL
Corpo Corpa

ONDE VOCE NAO f%@ TOCAR NO

Corpo Corpo

Ry oo [RTERON oo

Fonte: os autores (2023)

Os atores das caixas de textos explicativos e de enunciado, os botbes clicaveis de
anterior e proximo, 0s personagens e 0s icones de audio possuem codificagdes simples, do tipo
“mostre” e “esconda”, como pode ser visualizado na Figura 6.

Os atores dos circulos vermelhos piscantes (Figura 7), além de codifica¢des simples do
tipo “mostre” e “esconda”, possuem uma codificagdo que alterna sua aparéncia no cendrio 1,

proporcionando o efeito de piscar, variando entre os comandos “mostre” e “esconda”. Cada
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circulo pisca em seu respectivo cendrio através da fung¢do “ndo_cendrio ntimero= n° do
cenario”.

Os atores das bolinhas nas cores verde, amarela e vermelha (Figura 8), além de
codificagdes simples, do tipo “mostre” e “esconda”, possuem uma codificacdo definindo-0s
como itens arrastaveis, além de outra codificacdo para localizagGes definidas através das
coordenadas “x” e “y”, a fim de que quando o jogador iniciar o cenario em questdo, as bolinhas
estejam em um lugar especifico.

Figura 6. Programacao: a) botdo caixa de texto inicial, b) botéo anterior, c) botdo proximo.

a) b)

m
esconda M

rude para o cenério  cendriol w

préximo cenario

Fonte: os autores (2023)

12
Revista Macambira, Serrinha (BA), v. 9, n. 1, 091003, Jan.-Dez., 2025

ISSN: 2594-4754 | DOI: https://doi.org/10.35642/rm.v9i1.1227



https://doi.org/10.35642/rm.v9i1.1227

4
Ferreira, G. K. L. et al. %:.:‘i
v

Figura 7. Programacéo: circulos vermelhos piscantes.

repita até que . nao

pisca =

mostre
Senao

esconda

guando o cenario mudar para cenario 2 «

cCenario numero » = o

Fonte: os autores (2023)

Figura 8. Programacdo: bolinhas verde, amarela e vermelha.

guando o cenario mudar para EXERCICIOS »

defina modo de arrasto para  arrastavel

guando o cenario mudar para EXERCICIOS 2 =

mostre

va para x v @

quando o cenario mudar para EXERCICIOS 3 =

mostre

va para x Y-

quando 0 cenario mudar para EXERCICIOS 4 »

rmostre

Fonte: os autores (2023)

CONSIDERAGCOES FINAIS

O intuito da presente proposta foi a elaboragéo de um material para que criangas e jovens
com TEA reconhecam que seu corpo deve ser bem cuidado e respeitado. O projeto propicia
formas de investigar pontos que podem ou néo ser tocados, orientar de forma ltdica a prevengao
ao abuso infantil e conscientizar sobre o respeito ao corpo do colega. Com este projeto, é
possivel que profissionais da educacdo e da satde, ndo s6 investiguem casos de abuso infantil,

mas também trabalhem o respeito ao corpo dos demais colegas.
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Toda a perspectiva vislumbrada no projeto, de associar o seméaforo e as suas cores, é por
se tratar de algo visto no cotidiano dos alunos, como forma associativa e que possa auxiliar as
criancas com TEA a identificar e entender melhor a tematica do “seméaforo do Corpo”.

As imagens tém um papel fundamental para que cada aluno se identifique com os
personagens, pois as cores indicam em qual regido do corpo a crianga pode ou ndo ser tocada.
A cor verde indica onde pode ser tocada; a amarela indica que precisa ter atencéo e a vermelha,
que € proibida ao toque. Trata-se de uma proposta educativa e pedagdgica a ser utilizada como
um direcionador da importancia do tema e de conscientizagdo comunitaria.

Dentro ou fora da realidade educacional, percebe-se uma grande fragilidade no que diz
respeito ao desenvolvimento das habilidades e das emocdes das criangas. Muitas ndo sabem ou
ndo conseguem lidar com as situacfes que as envolvem e podem estar sendo vitimas de algum
tipo de abuso infantil. Nestes casos, a utilizacdo de recursos tecnoldgicos pode se tornar uma
ferramenta primordial para indicar situacdo de abuso sexual infantil.

A escola, em seu papel educacional, deve se esforcar para proporcionar, de maneira
efetiva, a participacdo de todos os individuos na discussao e reflexdo sobre a tematica: o corpo
docente, o discente e a comunidade. Deve-se difundir a inclusdo, novas experiéncias e tornar a
socializacdo de criancas com TEA mais aprazivel, assim como a aprendizagem de
conhecimentos, mais interessante. Oportunizar aos alunos meios e formas de poderem se
expressar, comunicar-se, ainda que seja por jogos educacionais, de forma eletrénica, com o uso
das TICs (Tecnologias de Informacdo e Comunicacgdo). A centralidade da educacdo deve estar
“no” e “para 0” aluno, visto que o seu resultado impacta diretamente em seu bem-estar social e

escolar.
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